FERMA)

Matenme

2 zaruri, 1 jeton pentru fiecare
jucadtor.

CTART

Cursa este gata sd inceapd.

PE SCURTATURA

Mutd-ti jetonul in

cdsuta portocalie

urmatoare si mai
dd o datég

cu zarul.

17 16 15
o’/ COCHIMB DE JETOANE

S Da cu zarul @sifﬁ

‘ 0 ¢ ¢ Schimbde jetoane
o cu jucatorul al carui

jeton are culoarea
zarului. Dacda aceastd

culoare nu se afig

in joc, pierzi o turd.

L I | wmw
18

NU MAI E MULT

Aminteste-ti
cd ai nevoie de
numdrul exact

pentru a ajunge
la SOSIRE.

CCHIMB DE JETOANE . .
Dd cu zorul®§ifd Mm Dﬂ 0 DHTH

schimb de jetoane D& incé o daté

Cu jucatorul al cdrui cu zarul si
Jeton are culoarea mutd-ti jetonul.

zarului. Dacd aceastd
culoare nu se afld in
joc, pierzi o turd.



https://www.libris.ro/jocuri-de-calatorie-aventuri-GIR978-606-525-011-6--p43930537.html

14
MALBA-0 DATA

Ddincé o data

cu zarul $i

mutd-ti jetonul.

[.

PE CCURTATUR

Mutd-ti jetonul ir
cdsuta portocali
anterioard si ma
da o datd cu zaru

CcopuL JocuLur:

Castiga primul jucdtor care ajunge la sosire.

CUM CE JOACA?

* Ficare jucdtor isi asazd jetonul in cdsuta de start.

Unul dintre jucdtori dd cu zarul @ Culoarea care iese indicd
jucatorul care incepe partida.

*Pe rand, fiecare jucator dd cu zarul si 1si mutd jetonul. Dacd
ajunge pe o casutd cu instructiuni, trebuie sd le urmeze. in unele
cdsute trebuie sa dai cu zarul @ si s@ urmezi indicatiile.

 Castigd primul jucdtor care isi aduce jetonul la sosire. Trebuie
sd ajungd pe cdsutd cu numdrul exact de puncte de pe zar.

DINTR-0 PARTE
INTR-ALTA
simaiddodats 4

cu zarul. )

|

INTOARCE-T!

Dd incd o datd cu

$i mutd-ti jetc
inapoi cu humaru
cdsute indicat

8
et >3 ’

PE SCURTATURA
Mutd-ti jetonul in cdst
portocalie urmdtoars
mai déa o datd cu zar



1 Civirows v SPAT

MATERIALE: 2 5
2 zaruri, 1 jeton pentru fiecare jucator. g S
-ScopuL JocuLur =

Céstigd primul jucdtor care ajunge pe Satum dupa
ce a dat cu zarul si a obtinut numarul exact de puncte.

(UM SF JOACA?

oFiecare jucator isi asazd jetonul pe cdsuta Pamantul.

" Unul dintre jucdtori da cu zarul (@). Culoarea care iese

" indicd jucdtorul care incepe partida.

‘e Pe rand, fiecare jucator da cu zarul . si 1si muta
jetonul urmdand drumul stelelor. Daca ajunge pe o

« c@sutd cu instructiuni, trebuie s& le urmeze.

e Dupq ce Tsi mutd jetonul, jucatorul da cu zarul @:
dacd iese una dintre aceste culori @, castiga
+1 combustibil si inainteaza 1 casuta. Daca iese una
dintre acestea ., ramane pe loc.

eLuptd spatiald: Dacd un jucdtor ajunge pe o cdsuta
unde se afla deja altul, améandoi vor da cu zarul ,

" iar cel care obtine mai putine puncte se va muta

“ inapoi cu 1 casuta.

*Gaurd neagrd: Jucdtorul care cade in ea se

- intoarce la cdsuta 2 urmand sdagetile portocalii.

o




